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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo a discusséo a respeito dos impactos causados pelo
uso de novas tecnologias dentro do &mbito educacional, sejam esses impactos negativos
ou positivos. Analisando a forma pela qual tais tecnologias ainda ndo sdo completamente
acessiveis para todos, além dos beneficios que poderia gerar para a educacao se a mesma
fosse implementada no sistema educacional brasileiro. A coleta de informacdes foi
através de artigos e livros que refletem sobre o assunto apresentado. E por fim conclui-se

que o empreendimento de tais recursos se mostra competente na melhora do ensino.
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The Impacts of Technology in Education

ABSTRACT

The present work aims to discuss the impacts caused by the use of new technologies
within the educational scope, whether these impacts are negative or positive. Analyzing
the way in which such technologies are not yet completely accessible to everyone, in
addition to the benefits it could generate for education if it were implemented in the
Brazilian educational system. The collection of information was through articles and
books that reflect on the subject presented. Finally, it is concluded that the development

of such resources proves to be competent in improving teaching.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento de novas tecnologias vem sendo constante e gracas a esse
desenvolvimento é possivel observar um grande salto no processo de globalizagdo. Nos
dias atuais 0s povos que compdem o globo se encontram mais “conectados” do que a um
século atrés, tornando o mundo uma grande “aldeia global”. Deste modo, ¢ perceptivel
que tais avancos ndo ficam extrinsecos as diversas mudancas da sociedade, chegando ao
ponto de impacta-las e desencadea-las, o que inclui praticas educacionais. A ferramenta
Educacional Digital possibilita uma gama enorme de informagGes e conhecimento, de
maneira clara e rapida, a duas décadas atrés a unica maneira de se obter informacdes era
por livros, revistas e conhecimentos passado pelos professores, demandava tempo para ir
até as bibliotecas retirar e devolver livros/revistas, atualmente temos todos esses recursos
na palma de nossa mao.

Partindo desta explanagéo, este trabalho levanta o seguinte problema: como o
desenvolvimento de novas tecnologias pode refletir ou impactar, seja de forma negativa
ou positiva, na educacdo de criancas e adolescentes?

Com base nesta indagacéo, este trabalho busca dados dentro do contexto de novas
tecnologias e do ensino formal, analisando se 0 encontro entre a educacao e a tecnologia,
em especial os dispositivos moveis e a internet, tem ocorrido de forma favoravel a

formacéo dos jovens, ou se impactos negativos estdo sendo causados.
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Portanto, vale ressaltar que o objetivo deste texto é discorrer sobre a repercussées
e resultados gerados, direta ou indiretamente, pela tecnologia na sociedade. Mais
especificamente na educacdo, analisando como isso influéncia o dia a dia dos alunos e
professores, bem como a atuacdo dessas tecnologias nos processos educacionais,
observando a forma como elas podem melhorar o processo de aprendizagem, visto que
sua importancia vai além da transmissdo de conhecimentos tedricos, contribuindo para a
formacéo dos cidaddos e promovendo a transformacéo do meio social para o bem comum,
¢ importante que esta pesquisa seja feita, de forma que a implementacdo dessas
tecnologias ndo seja prejudicial ao processo educacional (Eleva Plataforma, 2021), ja que
tal area ndo estd isenta das transformacdes causadas pelas evolugdes tecnoldgicas e ndo
pode ser excluida quando pensamos em tecnologias e impactos que essas causam no dia

a dia da populacgéo.

2 REFERENCIAL TEORICO

No livro “Cibercultura”, publicado em 1977, o autor, Pierre Lévy, traz reflexdes
acerca do rumo que a humanidade estd tomando com a chegada das tecnologias digitais,
e mesmo que mais de quatro décadas tenham se passado a obra ainda se mostra atual.
Durante o livro o autor ressalta seu pensamento de que o uso da palavra ‘impacto’ €
inadequada quando falamos sobre tecnologias, por se tratar de uma “metafora bélica”.
Dessa forma a tecnologia fica sujeita a ser vista como algo que possui vida prépria e com
a capacidade de atacar a sociedade, causando-lhe danos e prejuizos, sendo que em verdade
a tecnologia é desenvolvida, utilizada e descartada pelo ser humano. A vista disso, este
trabalho ndo seguira com o uso da palavra impacto, preferindo utilizar palavras como
repercussao, consequéncia, efeito, implicacdo ou resultado.

Com a evolucdo das tecnologias digitais a forma pela qual as pessoas obtém
informacdes e aprendem tem se modificado. Contudo, 0 mundo tecnoldgico se transforma
muito rapidamente, enquanto que a educacédo e as escolas acabam por ficar bem atras
nesta corrida. Para a autora Martha Gabriel (2013, p. 13) os educadores sdo aqueles que
detém o mais importante papel nessa nova era digital, deixando de ser apenas um

“provedor de contetidos”, e se transformando em um incentivador para seus alunos,
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incentivando-os a meditarem a respeito das tecnologias contemporaneas, para entendé-
las e compreender seu papel em seu cotidiano.

Com a introducdo cada vez maior da tecnologia na sociedade, essa auxilia no
processo de obtencdo de informacges e contetidos. Contudo, apenas inseri-la nas escolas
ndo € o bastante, & necessario analisar a forma pela qual ela sera usada, alterar as
metodologias de ensino, além de prevenir que seu uso ocorra de forma perspicaz e
proveitosa para a as criangas e adolescentes, ndo permitindo que essa se torne um
empecilho na formacgédo dos mesmos como cidaddos (EDUCA MAIS BRASIL, 2022).

Moran, Masetto, Behrens (2000, p. 7) afirmam que “¢é a tecnologia atual, que nao
pode estar ausente da escola”, os autores também afirmam que sem a averiguagao
necessaria de alguns pontos criticos e cruciais toda a implementacdo da tecnologia sera
fatil e infrutifero. Para os autores esses pontos sao:

A gquestdo da educacdo com qualidade, a construcdo do conhecimento
na sociedade da informacdo, as novas concepc¢es do processo de
aprendizagem colaborativa, a revisdo e a atualizacdo do papel e das
funcbes do professor, a formacdo permanente deste profissional
professor, a compreensdo e a utilizacdo das novas tecnologias visando
a aprendizagem dos nossos alunos e ndo apenas servindo para transmitir
informagfes (ensino a distdncia X educacdo e aprendizagem a
distancia), a compreensdo da mediacdo pedagdgica como categoria
presente tanto no uso das proprias técnicas como no processo de
avaliacdo e, principalmente, no desempenho do papel do professor.
(MORAN, MASETTO, BEHRENS, 2000, p. 8).

Para os escritores Palfrey e Gasser (2011) a presenca das tecnologias na educacao
ja é justificada por sua presenca no cotidiano, visto que a maioria dos alunos ja nascem
imersos no mundo tecnoldgico, além de aprenderem sobre as inovages digitais também
fora da escola, no meio social e cultural onde vivem.

Ainda sobre a utilizacdo das tecnologias no meio educacional, Kenski (2007) diz
que:

Abre oportunidades que permitem enriquecer o ambiente de
aprendizagem e apresenta-se como um meio de pensar e ver 0 mundo,
utilizando-se de uma nova sensibilidade, através da imagem eletrénica,
gue envolve um pensar dindmico, onde tempo, velocidade e movimento
passam a ser 0s novos aliados no processo de aprendizagem, permitindo
a educadores e educandos desenvolver seu pensamento, de forma légica
e critica, sua criatividade por intermédio do despertar da curiosidade,
ampliando a capacidade de observacdo de relacionamento com grupos
de trabalho na elaboragéo de projetos, senso de responsabilidade e co-
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participagdo, atitudes essas que devem ser projetadas desde cedo,
inclusive no espaco escolar (KENSKI, 2007, p.45).

O problema da utilizacdo dessas tecnologias é que elas ndo sdo acessiveis para
todos, seja por conta de seus altos precos ou pela necessidade de certo conhecimento em
seu manuseio. Assim, coloca-los ao alcance de toda a populagéo, de forma que possibilite
seu uso na obtencdo de informaces, continua sendo uma das grandes dificuldades da
sociedade atual, demandando empenho e alteracbes no ambiente econémico e
educacional (KENSKI, 2003).

As mudancas que 0 mundo passa trazem a necessidade de constantes atualizacfes
e inovagdes no meio da educacdo, sobretudo por conta das tecnologias da informacao e
comunicacdo. Neste cenério é preciso questionar: o que é a educacdo? Qual o panorama
para a educacgéo nesta era da sociedade digital?

Segundo o dicionario Michaelis, entre as defini¢des da palavra “educacdo”, hd o
“processo que visa ao desenvolvimento fisico, intelectual € moral do ser humano, através
da aplicacdo de métodos préprios, com o intuito de assegurar-lhe a integracdo social e a
formagcdo da cidadania” (EDUCACAO, 2022). A partir dessa ideia, entende-se educacio
como uma forma de apoderar-se do conhecimento a fim de se libertar.

O sistema educacional vigente esta rodeado de novas oportunidades ligadas a
implementacédo das tecnologias digitais, e apesar das dificuldades que podem causar,
esses recursos também podem ser de grande beneficio para a sociedade.

Utilizando de telas interativas, tablets, 6culos de realidade virtual, ambientes
virtuais e bibliotecas on-line é capaz de envolver e promover maior interacdo dos alunos
no ambiente escolar, além de dinamizar o aprendizado, tornando-o divertido e proveitoso.
A aquisicdo de maior autonomia no estudo e a renovacgdo do interesse pelo aprender se
mostram como outras consequéncias positivas do uso dessas tecnologias, contribuindo
para a formacdo de cidadaos criticos, que compreendem seus direitos e deveres na

sociedade.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES
Durante a pandemia do COVID-19 o Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Informacéo (Cetic) fez uma pesquisa em 2021, com a finalidade de

produzir dados estatisticos e analises sobre os impactos das tecnologias digitais na
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sociedade durante o periodo pandémico, o grafico abaixo se refere aos meios de
comunicacdo usados pelas escolas para darem continuidade nas aulas durante o

lockdown:

Graéfico 1 — Meios de comunicacao utilizados
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Fonte: TIC Educacédo 2021

Analisando os dados do Gréafico 1 € possivel interpretar que no decorrer do surto
do Coronavirus, a implementacao das tecnologias digitais foi de suma importancia para
a manutencao da educacéo no Brasil, visto que as escolas ndo podiam funcionar de forma
presencial, por conta do confinamento exigido pela OMS, as redes de ensino precisaram
buscar alternativas para que as aulas ndo parassem completamente, encontrando nos
meios tecnoldgicos sua solucéo.

Os transtornos comecam pelo acesso a essas tecnologias, em 2019 o IBGE
divulgou uma pesquisa que mostrava que apenas 82,7% dos domicilios no pais utilizavam
da Internet, tendo uma diferenca de aproximadamente de 31% entre o0 meio urbano e rural

(86,7% e 55,6% respectivamente). Desse modo € visivel que muitos alunos acabavam por
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ndo conseguir acessar as atividades e aulas passadas via internet pelos professores, o que
prejudicou seus estudos.

Em 2021 o Inep divulgou os dados do Censo Escolar 2020, apresentando dados
referentes a disponibilidade de tecnologias nas escolas, tanto da rede publica quanto
particular, expondo a infraestrutura a disposicdo dos alunos, professores e demais
funcionérios da educacéo.

Entre os dados temos que na educacdo infantil a disponibilidade de internet banda
larga é de 85% nas escolas particulares e de 52,7% nas escolas de rede municipal, sendo
que esta Ultima possui a maior concentracdo de estudantes. Outros dados divulgados pelo

censo mostram as tecnologias usadas nas escolas, bem como sua disponibilidade:

Grafico 2 -Tecnologias disponiveis nas redes de ensino

® | ousa digital ® Projetor multimidia
= Computador de mesa = Computador portatil
= Internet banda larga = Fornecimento internet aos estudantes

Fonte: Censo Escolar 2020

4 CONSIDERACOES FINAIS

Durante o texto alguns pontos podem ser evidenciados, entre eles, o principal,
tecnologia na educacao nao funciona de forma isolada, € necessario amparo do sistema

educacional e dos educadores para que sua implementacdo ndo seja em vao. Os alunos
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precisam aprender a usa-la de forma correta, para que a mesma néo se torne um obstaculo
na sala de aula, ja que esse recurso pode ter seu proposito corrompido, ao invés de um
instrumento para aprendizagem, se torna um meio de entretenimento e diversdo para o
estudante.

Outro ponto importante € que sua implementacdo deve ser igualitaria, cabe ao
Estado garantir que todos tenham acesso a esse mecanismo, independente de questdes
financeiras ou culturais.

Por fim, conclui-se que a implementacdo da tecnologia na educagdo tem sim
eficacia no meio educacional, contribuindo para um aprendizado mais dinamico e

divertido, além de democratizar a educacao.
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